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VÁNOČNÍ SPECIÁL

ÚVOD

Ťuk, ťuk! Slyšíte? Vánoce už klepou na dveře. Ano, je tomu tak. Rok se sešel s rokem a po dvanácti měsících tu máme znovu svátky vánoční. Uteklo to jako voda, nemyslíte? Letos je prosinec zvláštní. Bude to asi tím, že nám chybí to, co navozuje pravou vánoční atmosféru, nebo také to, co nás každé ráno otravuje, protože je to třeba uklidit z chodníků před domem a co má na vině desítky havárek, výpadků proudu a záplav. Samozřejmě tím myslím jedněmi nenáviděný, druhými však milovaný, čistý a „nevinný“ sníh. Řidičům způsobuje potíže, dětem činí radost. Silničáři si neví rady s nově napadlou nadílkou a děti staví jednoho sněhuláka za druhým, koulují se, sáňkují, větší se chystají na hory, aby oprášili své lyže či snowboardy, umělci si připravují nástroje na svá umělecká díla z ledu, „vlekaři“ si kupují větší pokladny a ono nic,…sníh pořád nikde! Jestli za to může globální oteplování nebo nadměrné aktivity tučňáků na severním pólu, teď nebudeme řešit, protože to k Vánocům rozhodně nepatří. Ptáte-li se, co k nim patří, já odpovídám klid, pohoda…a teď vážně- stres, napětí, úklid, shon a příšerný nával starostí, nejste-li šťastlivcem, kterému je 5 let a věří v Ježíška. Zvážím-li jestli všechen ten předvánoční zmatek stojí za jeden pohodový a klidný den, odpovím si ano, protože mi nic jiného nezbývá =). Takové jsou podle mne moderní Vánoce, svátky klidu, lásky, kouzel a cukroví (málem bych zapomněl!!).

Dobu před padesáti, šedesáti lety jsem sice nezažil, z vyprávění však vím, že pokud jste chtěli v prosinci vyjet autem na delší cestu, museli jste jet minimáně ve dvou. Jeden pomalinku jel a druhý před ním lopatou odhazoval sníh, kterého bylo všude, doslova a dopísmene, nad hlavu. Příjezdem „Martina na bílém koni“ napadl sníh, který se držel až do března. Takové to prý bývalo. Současnost však vypadá jinak. V Praze napadnou tři centimetry sněhu a už je na světě sněhová kalamita. 

Nezbude nám tedy nic jiného než doufat, že alespoň v lednu budeme moci odklízet zašlapaný sníh před domem a strachovat se v autě při jízdě příšernou chumelenicí nebo si nechat zasněžit auto tak, že ani nevíme, kde ho hledat. Můžete se ale také těšit na sníh i z té lepší stránky, ale to už nechám na vás. Každopádně se ale nebojte, ono zasněží!

Veselé Vánoce, šťastný nový rok, bohatého ježíška a mnoho úspěchů v roce 2007  vám všem přeje za celou redakci Lukáš Jahoda
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VÁNOČNÍ ROZHOVORY


PhDr. E.Kostrbová

1) JAK SE TĚŠÍTE NA VÁNOCE?

Strašně. I když nemám ještě ani napečeno, ani uklizeno protože dělám každý den inventuru v knihovně a o víkendu připravuji testy se těším.

2) KDE A SKÝM TRÁVÍTE VÁNOČNÍ SVÁTKY?

S dětmi a vnučkou.

3) KDO VÁM NOSÍ DÁRKY?

No Ježíšek přece!!

4) DODRŽUJETE VÁNOČNÍ ZVYKY A TRADICE?

Kapr a salát, stromeček, dárky, zvonek u stromku…

5) JAK PROŽÍVÁTE KONEC ROKU?

V poslední době s vnučkou.

6) DÁVÁTE SI PŘEDSEVZETÍ DO NOVÉHO ROKU?

Ne, mám přání, ale ne předsevzetí.

7) PEČETE CUKROVÍ?

Každý rok alespoň deset druhů, ale letos nic.


Mgr. H. Kantorová

1) JAK SE TĚŠÍTE NA VÁNOCE?

Moc se těším. Mám Vánoce moc ráda.

2) KDE A SKÝM TRÁVÍTE VÁNOČNÍ SVÁTKY?
Doma s rodinou.

3) KDO VÁM NOSÍ DÁRKY?
Ježíšek.

4) DODRŽUJETE VÁNOČNÍ ZVYKY A TRADICE?
Nejíme kapra, protože je nám líto rybiček, jinak některé zvyky dodržujeme.

5) JAK PROŽÍVÁTE KONEC ROKU?
Silvestr nesnáším. Je stupidní. Takže ho trávíme s kamarády a pěkně v klidu.

6) DÁVÁTE SI PŘEDSEVZETÍ DO NOVÉHO ROKU?
Dávám si je během celého roku.

7) JAKÁ JE U VÁS VEČEŘE NA ŠTĚDRÝ DEN?
Bramborový salát, hrachová polévka a květákové placičky


Mgr. M. Pokorný

1) JAK SE TĚŠÍTE NA VÁNOCE?

Velice.

2) KDE A SKÝM TRÁVÍTE VÁNOČNÍ SVÁTKY?

Se svou rodinou.

3) KDO VÁM NOSÍ DÁRKY?

Ježíšek samozřejmě.

4) DODRŽUJETE VÁNOČNÍ ZVYKY A TRADICE?

Jen některé. Pouštění lodiček a podobně.

5) DÁVÁTE SI PŘEDSEVZETÍ DO NOVÉHO ROKU?

Ne, dávám si je během celého roku.

6) POMÁHÁTE S PEČENÍM CUKROVÍ?

Pomáhám při pojídání těsta.

VANDALISMUS

 
Úcta, znalost hodnot a znovu úcta. To jsou lidské vlastnosti, které dnešní mládeži až na výjimky chybí.


Všechno to zřejmě začalo drobnými, z nudy vzniklými přestupky, jako je vyrývání obrázků do lavic nebo omítek, a podobnými nesmyslnými akcemi. Tyto „drobnosti“ se místo tvrdého trestu obešly bez jakéhokoliv zásahu, což se nejen pro Gymnázium v Bučovicích stalo osudným. Viník neznámý, případ bez řešení. 

Zde se skrývá hlavní problém ztráty kontroly nad studenty, dají-li se tak vůbec osoby činící tyto hlouposti nazvat.

 
Malé a nenápadné vyrytiny přešly v proražené dveře, zdevastované lavice a poškrábané zdi. To se stalo hlavním tématem nejedné porady vyučujících. Návrhy na řešení se však nedostavují. Nejlepší možné řešení je samozřejmě přistihnout viníky přímo při činu, a to jak učitelem, tak i studenty. Nejedná se tu o „žalování“, nýbrž o ochranu majetku školy a v důsledku i sebe samotného.

Mohlo by totiž dojít k situaci, ve které se škola rozhodne rozpočítat hodnotu škod mezi všechny studenty, vydá příkaz k úhradě a studentům nezbude nic jiného, než zaplatit a tím podpořit vandaly v pokračování v započatém díle. 

 
Dalším řešením, poměrně ostudným, na mnohých školách však již využívaným, je zabudování bezpečnostních kamer a následné pozorování vedoucí k polapení pachatelů.


Které řešení vyhraje je především na spolupráci a souhře studentů s vyučujícími a na strachu nebo ostychu bránícím mnohým k udání pachatele. Najdete-li jiné, rozumnější nebo efektivnější, řešení, obraťte se s ním nejlépe přímo na ředitele školy. Je to v zájmu nás všech!
Tohle taky začlo škrabáním kružitky po zdi...

Základy slušného chování


Základem slušnosti je zdravení.Pozdravíme raději dvakrát, než abychom pozdravit zapomněli. Pokud mohou vzniknout pochybnosti o tom,kdo má v určité situaci pozdravit,neměli bychom dlouho uvažovat a pozdravit jako první.Obecně platí, že jako první zdraví muž ženu,mladší staršího, podřízený nadřízeného, nově příchozí všechny přítomné a žák učitele.


Doplněním pozdravu je oslovení.Kromě běžného oslovení paní,pane,slečno je vhodné, pokud osobu známe, použít také příjmení a akademický titul. Není vhodné zdravit a oslovovat příliš nahlas. Oslovovat neznámé ženy a dívky na ulici je neslušnost.


Po pozdravu může přijít při větších společenských událostech řada představování.Při větších, oficiálních příležitostech je možné usnadnit představování pomocí jmenovky. V případě, že je představována žena, mají povstat všichni, při představování muže jen muži.Obecná pravidla jsou stejná jako u zdravení.


Představová ní bývá doprovázeno podáním ruky. Ruku podává vždy žena muži,starší mladšímu,nadřízený podřízenému popř.učitel žákovi. Stisk ruky je přiměřený. Žena může podávat ruku i v rukavici(pokud nemá palčáky).


Součástí slušného chování je také správný vztah ke starším či postiženým lidem, k nastávajícím maminkám a k matkám s dětmi.Měli bychom jim vždy uvolňovat místa k sezení a pomoci jim při nošení zavazadel. Muži by se měli takto chovat k ženám a neměli by zapomínat ještě na další okolnosti. Nikdy by neměli sedět při rozhovoru se stojící ženou,podávat ruku v sedě, mít ruce v kapsách či stát příliš blízko.


Při chůzi na veřejnosti je významné místo po pravé ruce. Chodíme vpravo, předcházíme vlevo, vyhýbáme se vpravo. Před vstupem do místnosti nejprve zaklepeme, počkáme na vyzvání a dáváme přednost ženám. Mezi dveřmi mají přednost osoby vycházející z místnosti bez ohledu na jejich postavení. Je-li otevírání dveří ztížené, vstupuje první muž a podrží ženě dveře. Při chůzi do schodů jde muž těsně za ženou,ze schodů těsně před ní.


Nejen pro návštěvy, ale pro každou příležitost se přiměřeně oblékáme. Nikdy bychom neměli být oblečeni výstředně.


Při návštěvách kulturních zařízení chodíme včas, používáme šatnu, po označení lístku či místenky poděkujeme. Během programu nerušíme. Při sportovních akcích posuzujeme výkony objektivně a nezaujatě. Nenecháme se ovlivňovat pokřikem blízko sedícího fanklubu či nevhodným chováním jiných návštěvníků.


Při nákupech máme předem promyšleno, co budeme nakupovat a máme zajištěnou přepravu zboží. S prodavači mluvíme stručně, výstižně a zbytečně je nezdržujeme v práci.


V dopravních prostředcích bereme při nastupování, jízdě i vystupování ohled na ženy, nemocné a starší. Zavazadla ukládáme do vyhrazených prostor, neobtěžujeme hlasitým hovorem, čtením přes rameno apod. Při zájezdech a exkurzích respektujeme zájmy všech účastníků dodržováním programu a sledováním pokynů průvodce. Zůstáváme pohromadě a nerušíme výklad.


K přírodě se vždy chováme ohleduplně. Nerušíme ptactvo a zvěř, dodržujeme bezpečnostní a protipožární opatření, respektujeme místní předpisy. Nezanecháváme stopy po našem pobytu.


Jedno, v neposlední řadě, z důležitých pravidel,  je vhodné chování k zapůjčenému či svěřenému majetku. Dbáme na to, aby tyto věci nebyly ničeny nebo znehodnocovány nevhodným, vandalským a pro společnost nepřijatelným chováním.


V době volna věnujeme dostatek času rekreaci a odpočinku, které jsou podmínkou nejen příjemného vystupování. Vytváříme si správný žebříček hodnot, kam nepatří přeceňování významu peněz, pití alkoholu, hazardní hry ani drogy.












Cigi

VÁNOCE 2006

ZVYKY

Štědrý den býval kdysi postním dnem, doprovázeným řadou lidových zvyků, od rozmanitých pověr až po poetické obyčeje. Např. během dne se měl dodržovat přísný půst. Rodiče slibovali dětem, že uvidí večer zlaté prasátko, pokud půst dodrží. Lidé také věřili, že počet sedících u štědrovečerního stolu nesmí být lichý, proto předem zvali hosty, aby se tomuto nebezpečí vyhnuli. Večeře byla vždy bohatá a měla obvykle několik chodů. Typickým pokrmem byl kuba (kroupy s houbami), hrachová nebo čočková polévka, hubník (nákyp s houbami); někdy se jedla také ryba, ale nebyla přiliš oblíbena, protože platila za postní jídlo. Kapr se stal pokrmem vánočních tabulí teprve v 19. století. Štědrý den býval podle lidové víry nejvhodnějším dnem roku pro předvídání budoucnosti. Ráno se lidé chodili umýt k potoku či ke studni, aby byli celý rok zdraví. Dodnes lidé po večeři rozkrajují jablka a podle tvaru jaderníku odhadují osud. Pokud má jaderník podobu kříže, má přijít nemoc či dokonce smrt, hvězda přináší štěstí, majetek. Do vody se lije rozžhavené olovo a vzniklý tvar napovídá, co se stane, a nebo se po vodě pouštějí lodičky z ořechových skořápek, aby naznačily, který člen rodiny se dostane nejdále do světa.

Lití olova

Nad plamenem se na kovové lopatce rozžhaví kousek olova až k bodu tání. Připraví se nádoba s vodou, kovový lavor nebo pod. a tekoucí olovo se do ní opatrně, ale naráz vlije. Vznikne tak odlitek velmi abstraktních tvarů. Přítomní se pak snaží rozpoznat, čemu (komu) je odlitek podobný. Podle tvaru se pak usuzuje, co koho čeká. Olovo má nízký bod tání a jde to snadno.

Krájení jablka

Po štědrovečerní večeři se nožem přepůlí jablko, ale kolmo na osu, napříč. Obě poloviny se všem ukáží a záleží na tom, jaký tvar má vnitřní část s jádry. Pokud vypadá jako pěti, nebo vícecípá hvězda, sejdou se všichni za rok ve zdraví. Pokud má tvar kříže, je čtyřcípá, pak někdo z přítomných těžce onemocní, nebo zemře. Tohoto zvyku se není třeba bát. Vybírejte zdravé, velké jablko. A nezapomeňte - od štědrovečerní večeře se nevstává!

Pouštění lodiček

Připraví se lavor s vodou a staré vánoční svíčky (viz dále). Rozpůlí se několik vlašských ořechů a do prázdných polovin jeho skořápek se nakapaným voskem upevní vždy po jednom úlomku vánoční svíčky. Lodičky se zapálenými svíčkami se nechají plout po vodě. Majitele lodičky, která vydrží nejdéle svítit a nepotopí se, čeká dlouhý a šťastný život. Jiné vysvětlení zaslala paní Hana Bělecká. Každý si udělá svou lodičku a pokud se lodička drží při kraji nádoby, její majitel se bude celý rok držet doma. Jestliže lodička pluje ke středu nádoby, vydá se do světa. 

Vánoční svíčky jsou občas ještě vidět v drogeriích, nebo ve stáncích. Jsou asi 6 mm tlusté, šroubovicové, různé barvy. Používaly se a místy se ještě používají na vánoční stromeček. Poezie vánoc je s těmito svíčičkami úplně jiná, než s dnes běžnými elektrickými. Pozor, jsou ale nebezpečné, nebezpečí požáru je poměrně značné, zvláště pohybují-li se v blízkosti stromku děti bez dozoru. Je také třeba svíčky vhodně umístit, aby nemohly zapálit větev nad sebou. Svíčky se na stromek upevňují pérovou svorkou na větve. Na této svorce je malý držák svíčky a pod ním kroužek na odkapávající vosk.

Půst

Na Štědrý den se zachovává až do večera přísný půst. Dětem, které se nemohou dočkat se slibuje, že vydrží-li nejíst, uvidí zlaté prasátko.

Ke společné večeři se zasedá, když vyjde první hvězda.

Šupiny

Pod talíře se štědrovečerní večeří se dává několik kapřích šupin, které mají přinést všem po celý rok dostatek peněz.

U Štědrovečerní večeře

- chystá se o jeden talíř navíc, pro náhodného hosta

- pod talíř se sková zlatý penízek

- šupinky z kapra pro štěstí, a aby se nás držely penízky

- od slavnostní večeře se nesmí vstát, ani kdyby někdo bušil na dveře, protože ten, kdo vstane, do roka zemře

SILVESTR

31. prosince, poslední den roku, je sv. Silvestra. Kněz, který přežil pronásledování křesťanů za císaře Diokleciána, se stal r. 311 papežem. Podle legendy pokřtil císaře Diokleciána a jeho ženu sv. Helenu. Zemřel roku 335. Je jedním z prvních uctívaných světců, jehož kult se rozšířil do celé Evropy.

Kdysi se jeho svátek nespojoval se žádnými oslavami ani zvyky. Silvestrovská noc získala na významu, až když se v průběhu 16. století ve většině křesťanských zemí ustálil kalendář gregoriánský a počátek nového roku na 1. lednu. Lidé navštěvovali kostel, děkovali za dobré prožití uplynulého roku a modlili se za dobrý průběh nového. Veselí a zvyky z pohanských dob však církev nepodporovala.

Teprve rozvoj ekonomiky a vědy v 19. století, který předznamenal příchod "nového zlatého věku", dodal silvestrovské noci větší význam. Společnost bohatla a v očekávání ještě lepšího roku slavila Silvestra stále veseleji a okázaleji, s množstvím pokrmů a nápojů. Na venkově přetrvávaly některé zvyky, jako např. chození tzv. ometaček - chudých žen, které chodily po staveních, symbolicky ometaly plotnu, aby kamna v novém roce dobře hořela a přály všeho dobrého, za což obdržely almužnu. Hospodyně se varovaly toho, aby nechaly sušit prádlo, což znamenalo nebezpečí smrti někoho z rodiny v nadcházejícím roce. Také zvyk jíst o půlnoci ovar a křen s jablky pro štěstí pochází z 19. st.

Zejména léta přechodu z jednoho století do druhého v roce 1899 a 1900 a poté 1999 a 2000 znamenala nejbouřlivější oslavy Silvestra a příchodu nového roku. V ulicích, v restauracích i v domácnostech se organizovaly velkolepé zábavy a show, bohaté hody a stále nákladnější a velkolepější ohňostroje. Teprve v poslední době byly nejrůznější pochoutky vystřídány nazdobenými chlebíčky, obloženými mísami a nejrůznějšími slanými a sladkými zákusky. Stoupalo i množství vypitého alkoholu. Od konce 19. st. je běžným zvykem půlnoční přípitek šampaňským s přáním všeho nejlepšího v nadcházejícím roce.
NOVÝ ROK

Kdysi v římských dobách začínal nový rok prvním březnem, dnem, kdy přebírali úřad konzulové. Proto dodnes v mnoha jazycích připomínají názvy posledních měsíců pořadové číslo měsíce v roce, ovšem posunuté o dvě zpět (september - sedmý, october - osmý, november - devátý, december - desátý).

Počátek roku souvisí se zavedeným kalendářem. Od r. 46 př. n. l. až do r. 1582 platil juliánský kalendář, upravený císařem G. J. Caesarem. Juliánský kalendář se od Gregoriánského lišil tím, že za přestupný rok počítal všechny roky, které byly dělitelné čtyřmi. Aby se zabránilo odchylce, která vznikala, počítá gregoriánský kalendář za přestupné jen ty roky na počátku století, které jsou dělitelné 400. Již podle juliánského kalendáře byl prvním dnem roku 1. leden. V církevní liturgii se ale zpočátku 1. leden nesvětil, počátkem liturgického roku byl advent. Teprve od 17. st. se prosazovalo sjednocování církevního a občanského počátku roku na 1. leden. V Čechách ten den dostávali kůroví zpěváci odměnu, hospodář obdarovával čeledíny a děvečky, rodiče děti. Farníci dávali výslužku svému faráři a přáli mu zdraví a Boží požehnání. Učitelé posílali vrchnosti a městským zástupcům tzv. minucí - malovaná a veršovaná přáníčka, na které bylo zvykem odpovídat finančním dárkem. V obcích chodila ulicemi koledující mládež. Nedělaly se nepříjemné práce - věřilo se, že co se bude dělat na Nový rok, to bude po celý rok, nesmělo se sušit prádlo, nesmělo se nic vynášet ani vymetat z místnosti. Chodili pekařští koledníci a peroutkami ometali za drobné pohoštění nebo odměnu prach, někde chodily na koledu i ženy v šátku s husím křídlem a s hrnečkem kolomazi, kterou umazaly nepozorného hospodáře. Jako výslužku dostávaly pálenku a nějakou pochoutku. Většina těchto zvyků byla zapomenuta. 

Základem oslavy Nového roku dnes je setkání celé rodiny u bohatého oběda, kde by neměla chybět čočka nebo polévka s drobnou krupicí zv. milionová (aby se člověka držely peníze), většinou se podává vepřové. Nepřípustný je zajíc či drůbež, aby štěstí neuteklo nebo neulétlo. Po obědě se rodina jde projít, navštěvují se výstavy, kulturní představení či přátelé. Před Novým rokem si jednotlivci, rodiny i firmy posílají blahopřejné novoročenky, s hezkým či vtipným obrázkem a s přáním zdraví a štěstí v nadcházejícím roce. Často se přání krásného prožití vánoc a novoročního blahopřání spojuje. Na novoročenkách někdy bývá francouzská zkratka P.F. (pour féliciter - pro štěstí). První novoročenku, vlastně omluvenku s obrázkem, poslal v r. 1827 hrabě Chotek, který pro své významné funkce nestačil odpovídat na stále se zvyšující množství blahopřání. 

Innespace Dolphin

Stíhačka pod vodou nebo létající ponorka? Obojí! Sci-fi sen se stal skutečností a světlo světa spatřil další mechanický delfín…

[image: image5.png]A BUH REKL,
E=hf=ho/d, eVo= hEW, E -, B=P2 + il Wi, ) = [, AU,

b2, ) 8 L A :[%] eprzm,

Wty w0 Al

0 [m,sw JH,]E ‘1[ 1ot d(rH,)]a“;[’i(rH,tJH,]E'

95 op T rlame ey T a T

Fy e1_ e 1
b et Ve

7=

TR Il
ra, s 622 L J=Jim
N ST AT vy

g0 Len0): Zonn)]

o H[,Sf;;)f
Az

S =

22 a:, 7

. 2‘]mw, g~
o 4 7

E0.6.) =2 ot it ot fir)ay 1,8 = Ceayy-jolie

A BYLO SVETLO.




[image: image6.jpg]M missionimpossible.com #¥
’ bt .‘—1




Když si člověk něco vezme do hlavy, obvykle to dokáže. Když si to do hlavy vezme Američan, obvykle to dokáže s velkou pompou. A co teprve, když ti Američané jsou dva! Rob Innes a Dan Piazza se na konci minulého století rozhodli splnit si sen a stvořili společnost Innespace Productions, pod jejíž hlavičkou začali vyvíjet ‚delfína‘. Myšlenka byla jednoduchá – hydrodynamický tvar si vypůjčili od Matky Přírody, dopředu umístili jednomístný kokpit, dozadu motor a lodní šroub, a ploutve udělali mechanické. Výsledek přišel v roce 2001 pod názvem Sweet Virgin Angel, což zní v originále o moc lépe než v českém překladu. Tento první úspěch jim zajistil účast na mnoha vodních přehlídkách a dokonce roli ve filmu Austin Powers in Goldmember. 

V letošním roce byl dokončen druhý model s o poznání chlapštějším jménem SeaBreacher. Základní odlišností od ‚Andílka‘ je větší rozměr, který umožnil vměstnat do kabiny další osobu navíc, stejně jako větší – a výkonnější – motor. Zatímco původní model měl ‚pouhých‘ 110 koní, SeaBreacher jich má plných 175, nebo až 240 v přeplňované verzi. Je tedy zřejmé, že specifikace ‚Andílka‘ – rychlost na hladině 30 mil za hodinu, pod hladinou 20 mph – budou překonány. Tělo je z vinylesteru a skelného vlákna, průhledný kokpit byl vyroben ze stejného materiálu jako u bojového letounu F-22 Raptor a všechny mechanické části jsou z oceli, hliníku či teflonu. Výběr materiálů jasně dokazuje, že SeaBreacher nebude žádná výletní loďka… 

Schopnosti předchozího modelu, které ostatně můžete vidět na fotkách, by měly být znásobeny vyšším výkonem a konstrukčními vylepšeními, která SeaBreacher oproti své starší sestře získal. Lepší manévrovatelnost a větší stabilita, stejně jako možnost vzít s sebou pod hladinu pasažéra, by mohly získat týmu Innespace na popularitě a chuti do dalšího vývoje. A snad by časem přehodnotili i své ‚for demonstration purposes only‘ stanovisko a pokusili se vyrobit komerční verzi delfína. To je také důvod, proč si jej nemůžete koupit. SeaBreacher má být plně funkční v průběhu příštího roku, ale zda s ním jeho výrobci zamíří i na druhou (tedy tu naši) stranu Atlantiku, to je jen ve hvězdách…

MISSION: IMPOSSIBLE 3

(oficiální text distributora)
 
Mission: Impossible a Tom Cruise. Dva filmové pojmy, které se staly do určité míry synonymem. Tajný agent Ethan Hunt, pro něhož není splnění žádné mise nemožné, se vrací už potřetí a přivádí ho jeden z nejvyhledávanějších režisérů současnosti J. J. Abrams. V jeho pojetí se Mission: Impossible stala moderním akčním filmem, který nabízí divákům kromě zvýšené hladiny adrenalinu i chytrou zápletku s řadou zvratů. Ve chvíli, kdy agent Ethan Hunt uslyší okřídlenou formulku, že se právě vyslechnuté zadání jeho další mise samo automaticky zničí za pět vteřin, určitě nepředpokládá, že ho čeká asi nejtěžší úkol v jeho dosavadní kariéře, který navíc komplikuje fakt, že tentokrát je to i osobní. "Mise začíná hodně přímočaře, jako záchranná akce, kterou provází spousta explozí a kaskadérských výkonů. Záhy ale zjistíte, že nic není takové, jak se zdá, a prosté potěšení z akční podívané doplní hlubší emoce. Chceme prostě, aby diváci dostali víc, než očekávají, a aby se na konci filmu cítili lépe než na jeho začátku," říká režisér Abrams, který je výkonným mozkem nejpopulárnějších seriálů současnosti Ztraceni a Alias.
 
Stejně jako ve druhém díle, kdy tím děsil štáb v čele s režisérem Johnem Woo, se i tentokrát Tom Cruise rozhodl točit většinu akčních scén sám. "Trénoval jsem celý rok, dokonce i během natáčení Války světů. Když už jsem se rozhodl zvládnout sám ty kaskadérské kousky, nemohl jsem si dovolit vypadat v záběrech trapně, nebo si třeba při nějakém skoku zlomit kotník," říká hlavní hvězda filmu. Tom Cruise ale není jediné "velké jméno", které zdobí tuto akční podívanou. V roli hlavního záporáka, bezohledného obchodníka se zbraněmi Owena Daviana, se představí Philip Seymour Hoffman, čerstvý držitel Oscara za nejlepší mužský herecký výkon, dále Laurence Fishburne (trilogie Matrix), Ving Rhames (první dva díly série Mission: Impossible) nebo Keri Russell (Údolí stínů). Vzhledem k tomu, že první dva díly společně v kinech vydělaly přes 1 miliardu dolarů, očekává se, že i třetí filmová mise Ethana Hunta se stane jedním z kasovních trháků roku 2006.   
Medal of Honor: Airborne
 
Neuplyne rok, abychom se na některé z platforem nedočkali nového Medal of Honor titulu. Jen jednou za pár let se však tato populární série dočká dílu, který ji přesune do nové fáze života. A právě taková role je přisuzována Medal of Honor: Airborne.

Každá epocha lidské existence na této planetě se dá nějak charakterizovat a to samé platí i o epochách videoherních. Zatímco v devadesátých letech vládly žánru akčních her nejrůznější mimozemská stvoření, tak ve stávajícím desetiletí si vývojáři, vydavatelské společnosti i hráči oblíbili téma 2. světové války. Je to přitom poněkud zvláštní, protože většině současných hráčů hrůzy WWII nic konkrétního neříkají. V povědomí sice mají kusé informace o koncentračních táborech, zavření vysokých škol 17. 11. 1939, ale tím to ve většině případů končí. 

Volnost nade vše

V návaznosti na předešlé preview pouze zmíníme převratnou změnu v herních principech celé MoH série a potvrdíme tak skutečnost, že se na začátku každé bojové mise můžete (po seskoku padákem) ocitnout na různých místech herní oblasti. V důsledku toho je zřejmé, a vyjádření tvůrců hry to potvrzují, že v případě MoHA je linearita děje striktně zapovězena. Je však nutno počítat s tím, že s linearitou padá i jistota v podobě arzenálu připraveného na místě seskoku. Abyste se k nachystané výbavě dostali, budete muset seskočit přesně na stanovenou kótu. V opačném případě na vás čeká nejen boj se základní výzbrojí, ale často i pořádné trable v nepřátelském obklíčení. Mimochodem, objevit se můžete opravdu všude, třeba i na věži s odstřelovačem.

Dvoufázovka

Pro všechny zájemce o účast ve hrou prezentovaném, válečném konfliktu bude připraveno pět rozsáhlých operací, korespondujících s reálnými bitvami a odehrávajících se na různých místech Evropy, počínaje Itálií a Německem konče. Každá z operací má obsahovat dvě hlavní mise. První by měla být pojata jako průzkum oblasti. V jejím rámci byste se měli ujmout role zvěda jménem La Pointe, jehož úkolem bude najít optimální místo pro seskok hlavní úderné skupiny. 

Tyto prvotní mise budou vyžadovat velkou míru utajení a vaše akce zaměřené proti nepříteli nebudou žádnou ofenzívou, maximálně sabotáží. Po úspěšném vytipování místa pro seskok hlavního oddílu a jeho označení prostřednictvím rádiového majáku (pravděpodobně britský pozemní vysílač Eureka, používaný za války k navádění výsadků pomocí impulsů vysílaných v pásmu VKV) se hráč „převtělí“ do role Traverse. Po seskoku bude muset co možná nejlépe využít průzkumem získané informace o cílové oblasti a v ní se vyskytujících nepřátelských jednotkách. To vše ve prospěch splnění stanovených cílů misí. Nastíněné úkoly budou velmi prozaické a budou spočívat například v likvidaci protivzdušné obrany, či v obsazení strategického objektu.

Affordance

Důležitým, hratelnost rozvíjejícím, prvkem by se v MoHA měla stát interaktivní kooperace týmových spolubojovníků, kteří by vás měli podporovat zcela přirozeným způsobem. Ovšem nejen parťáci Traverse, ale také nepřátelští vojáci, se prý budou, díky tvůrci hry opěvované skvělé AI, ve hře chovat přímo ultra realisticky. Stejně oslavovaným je i nový, ve hře použitý, systém Affordance. I když, nový vlastně není, a to již hezkou řádku let...

Teorii afordancí (Theory of Affordances) představil jako technický termín už v roce 1966 psycholog James J. Gibson. Později, v roce 1979, pak vše ještě více rozvinul ve své knize (The Ecological Approach to Visual Perception). Tato teorie vychází ze skutečnosti, že nikoliv v aktérech, ale v objektech (v jejich povrchu, tvaru apod.) je implicitně skryto, jaké akce s nimi lze provádět, přičemž jejich existence je dána nezávisle na pozorovatelích (i pokud si jí aktér nevšimne, afordance existuje dál). Modelový příklad ze života – jdete se svým psem na procházku a uvidíte na zemi ležet tisícovku. Tisícovka v sobě skrývá afordanci platidla. Zatímco vašemu psovi tato afordance zůstane skryta, vám jako člověku nikoliv. Váš pes si tisícovky ani nevšimne, ale vy po ní skočíte jako diví.

Ve videohrách, resp. počítačových hrách jsou afordance využívány ve velké míře, mnohdy za účelem rozvinutí herního dění. Příkladem budiž simulátor života lidí The Sims. Pokud do obydlí Simíků nepořídíte vařič, budou mít Simíci hlad. V okamžiku, kdy jej koupíte a umístíte do kuchyně, tak od něj Simíci v dosahu dostanou zprávu (skript) a „uvědomí si“ afordanci ukrytou ve vařiči – vytvoření jídla. Od té chvíle budou vědět, že když budou mít hlad, mají si něco uvařit. Na to pak dále navazuje afordance ukrytá v jídle – možnost je sníst a doplnit tak chybějící energii.

V případě MoHA budou afordance k dispozici jak vám a vašim spojencům, tak i nepřátelům. Stejně jako vy, i vaši soupeři budou vědět, že nemáte-li munici, jste snadnější kořist. Budou vědět, že kopec poskytuje mnohem bezpečnější a lepší pozici pro ostřelování, zvláště pokud se zrovna nacházíte v jeho úbočí. A budou také vědět, že máte-li v rukou granátomet, nemá cenu se na vás hnát s pistolí. Pochopitelně, že v prvé řadě bude záležet na tom, zda si afordance toho či onoho objektu ve hře vaši nepřátelé či vy sami všimnete anebo ne.

V zápalu boje

V průběhu bojů o nepřátelská území budete moci provádět různé kousky v závislosti na vašich aktuálních možnostech a okolním dění. Budete se moci ujmout role odstřelovače a likvidovat Němce schovávající se za překážkami před útokem spojenců. Budete moci vylézt na střechu, přeskákat po těch co s ní sousedí do týlu nepřítele a hodit na hlavy jeho vojáků nadílku granátů. Přesto, nepřátelé nebudou jen tupě čekat, až na ně z vašeho kvéru něco přiletí. Budou reagovat různě na vaše pohyby, na váš odlišný vstup do místnosti. Rozhodnete-li se kupříkladu rozbít okno a vlézt jím do místnosti, může vás nepříjemně vyrušit nepřátelská hlídka, přivábena zvukem tříštícího se skla. Vejdete-li však dveřmi, strážní si třeba ničeho nevšimnou. Stejně jako ve skutečnosti, budou vojáci nepřítele ostražitě reagovat na zmizení svých kolegů, či na likvidaci strategických objektů.

Zpátky do první ligy

Pro řadu příznivců MoH série, kteří s lítostí, leč tvrdě, kritizují v posledních letech poněkud stagnující vývoj své oblíbené herní řady, určitě potěší, že na hře pracují lidé, kteří stáli u zrodu zřejmě nejlepšího dílu celé série - MoH: Allied Assault. Obecně je MoHA velmi často srovnávána s Call of Duty 2. 

Jistou podobnost se zmíněnou konkurencí lze spatřit i v několika konkrétních herních prvcích, z nichž lze jmenovat například systém léčby. Při jeho navrhování bylo patrně sáhnuto zčásti do CoD2 a zčásti do stařičkého MoH. Hráčův hrdina bude mít k dispozici pětistupňový indikátor zdraví. Každá pětina života bude schopna regenerace, ale po úplném vyčerpání půjde jednotlivé díly obnovit pouze pomocí „lékárničky“. Tvůrci mimo jiné slibují i nový sniper systém, podmiňující provedení bezchybného výstřelu správným načasováním stisku spouště. Vlastníky platformy PS3 určitě potěší skutečnost, že i MoHA umožní využití rozšířených funkcí (snímání pohybu ovladače v 3D prostoru a jeho interpretaci do pohybu postavy na obrazovce) SIXAXIS ovladače. V souvislosti s tím je však třeba uvést, že se prozatím ví jen o využití v rámci skákání, tedy v žádném širším měřítku.

Přejete si upgrade?

Další v řadě propagovaných inovací je upgradovatelnost zbraní v závislosti na vojenské odbornosti hráčovy postavy. V rámci jednotlivých misí naleznete různé součástky vhodné k vylepšení různých typů zbraní, ale použít budete moci jen některé z nich. Určujícím, respektive omezujícím faktorem bude v tomto případě odbornost zacházení s danou zbraní (například specializace na těžkou artilerii, nebo lehké zbraně) a dále přítomnost konkrétního modelu zbraně v inventáři. Skutečnost, že ne všechny dovednosti budou pro hráče v rámci jediné hry dostupné, by měla být dostatečným důvodem pro opakované hraní.                                             - Hrej.cz -

